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Stanistaw Zapata
Gandalf byt druzynowym. Change my mind

Na poczatku Gandalf zaproponowat Frodowi przygode. Hece. Harc. Wyczyn. Miat na to
konkretny plan - nazwijmy go na potrzeby artykutu ,mapa przygody”, oddajac chwate
artyscie. Jak ten plan wygladat? | jak wygladata jego pb6Zniejsza realizacja?

Na powyzszym zdjeciu mozecie ujrzeé nieznane dzieto nieznanego malarza ,,Mapa przygody” &L,
Wieczerza u Elronda, czyli punkt wyjscia

Gandalf nie operowat w prozni. Druzyna (ha! c6z za ,przypadkowa” zbieznoSc
terminologicznal) Pierscienia skiladata sie z konkretnych osob, kazda ze swoimi
potrzebami, marzeniami, staboSciami. Gandalf je znak wiedzial, ze dla czworki
najmtodszych hobbitow przygoda bedzie juz samo wyjsScie z Shire, wiedziat, ze krasnolud
Gimli jest zabojczy (ale tylko na krotkich dystansach), wiedziat, ze Legolas i Aragorn nie
tylko potrafig bra¢ odpowiedzialnoSc¢ za siebie, ale takze za innych. W skrocie: znat swoich
podopiecznych (mniejlub bardziej) jeszcze przed rozpoczeciem przygody i wykorzystywat
to, aby rozdziela¢ zadania i obowigzki kazdemu wedtug zdolnosci i potrzeb.

Od poczatku droga do celu byta jasna i klarowna. Kazdy cztonek Druzyny miat ponadto
okreslone cele osobiste, na kazdy etap przygody, wszystkie z nich byly realizowane
regularnie i terminowo, wszystko, co zostalo z gory zalozone, zostato osiggniete bez
wiekszych zmian ani przeszkod. Wszystko skonczyto sie sprawnie i szcz...

Stop, chwileczkel... przeciez byto zupeknie inaczej!



To prawda, ze ogélny cel byt jasno okreslony - zniszczenie Jedynego PierScienia. Z
grubsza okresSlone byty rowniez kolejne etapy realizacji mapy przygody - przedrzec sie
przez ztowrogie Gory Mgliste (niezty plan na zimowisko swoja droga), w jednym kawatku
przebyc¢ trawiaste pagorki i rowniny Rohanu, byé moze zahaczy¢ o Gondor, dotrze¢ do
mrocznej krainy Mordor. Jednak, jak wszyscy wiemy, plan byt adaptowany do panujacych
warunkow.

Szara, Srodziemska codziennos¢

Plan ewoluowal na etapie realizacji. Druzyna PierScienia rozpadta sie rownie szybko, jak
zostata zawigzana (czego nikomu nie zycze z wilasng jednostka!), a innym,
nieprzewidywalnym przeszkodom nie byto konca. Ostatecznie Druzyna PierScienia
rozpadta sie na mniejsze grupki: Froda i Sama; Aragorna, Legolasa i Gimliego oraz Merrego
i Pippina.

Boromira niestety z Druzyny zabrali rodzice, chociaz bardzo chciat zostaé zastepowym.
Miat zajecia dodatkowe w soboty.

Kazda z tych grup miala swoje wlasne wyzwanie, ktoére ewoluowato, czasem po
zakonczeniu jednego rozpoczynato sie od razu kolejne. Jednak wszystkie zmierzaty
ostatecznie do tego samego celu - zniszczenia PierScienia i pokonania Saurona.
Przeprawa przez Morig, obrona Helmowego Jaru, zdobycie Isengardu, konfrontacja z
Umartymiiwezwanie ich do pomocy w obronie Minas Tirith, bitwa pod Czarng Brama - cata
ta przygoda miata jeden cel, a jednoczesnie tak wiele matych etapow po drodze.

Co ciekawe - Gandalf przez zdecydowang wiekszoS¢ czasu nie byt obecny przy pracy
owych grup oraz w przezywaniu przez nich przygody. Nawet jesli brat udziat w bitwach, to
raczej byt osobg interweniujagcg w sytuacjach, gdy plan sie sypat, a nadzieja zdawata sie
umierac. To nie on nidst Pierscien, to nie on dowodzit wojskami. Wspierat i doradzat -
niczym starszy brat, mentor.

Wiecej nawet! Gandalf w trakcie przygody swoich grup rowniez przezywat swojg wiasng
przygode, przezyt metamorfoze po walce z Balrogiem i stat sie z Gandalfa Szarego -
Gandalfem Biatym!

Biaty Czarodziej cyklicznie wyznaczat cele swoim podopiecznym we wspotpracy z nimi:
przy spotkaniach z cztonkami Druzyny PierScienia wyznaczat kierunek, w ktorym powinni
podazac, w ktérym powinni sie rozwijac.

Jak sie czuje? - zawotat.

- Nie, tego nie da sie powiedziec¢! Czuje sie... czuje... - rozganiat ramionami powietrze.
- Czuje sie jak wiosna po zimie, jak stonce wsraéd lisci, jak fanfara trab, jak Spiew harfy,
jak wszystkie piesni swiata...

{Sam do Gandalfa po szczesliwym zakonczeniu przygody}

Zycze kazdemu szefowi, aby mogt kiedys ustyszeC podobne stowa z ust swojego
podopiecznego. Gandalf miat to szczescie.

Przezyta przygoda zmienita Druzyne PierScienia, a co najwazniejsze, rozwineta kazdego
cztonka z osobna. Od Aragorna, ktéry zostat krolem, az po najmniejszych hobbitow, z



ktorych kazdy (!) rozwinat sie osobiscie: Frodo dokonczyt po wielkich wyrzeczeniach misje
zaniesienia Pierscienia do Mordoru, Sam nie opuscit go az do konca, jak przyrzekt, nawet
Merry zostat mianowany rycerzem Gondoru, a Pippin jezdzcem Rohanu! Wtasnie to jest
niestychanie wazne - ze nawet najmniejsi, najmtodsi, najbardziej niesforni, problematyczni
Merry i Pippin, po przezyciu przygody dorosli do tego, aby sta¢ sie prawdziwymi
mezczyznami.

Zauwazmy jeszcze jedno - po powrocie z przygody, hobbici musieli zmierzycC sie z jeszcze
wazniejsza walka: uporzadkowaniem swojego zycia w Hobbitonie, gdzie zalegto sie zto za
sprawa upadtego Sarumana.

Jakze to skautowe - przeciez harcerstwo wychowuje wtasnie do codziennosci, do tego,
aby po powrocie do domu stac sie lepszym, zaprowadzi¢ tam wiekszy porzadek i Ewiczy¢
sie w cnocie, nie tylko w tym, aby zniszczy¢ Pierscien, a nastepnie leze¢ do gory brzuchem
przy fajkowym zielu i imbryku herbaty. Choc i na to jest miejsce i czas.

A co wynika z tej opastej alegorii?

Zamiencie kazde sformutowanie ,mapa przygody” w tekscie na ,plan pracy”, ,grupe” na
,Zastep”, a ,,podopiecznego” na ,harcerza / wilczka / wedrownika / przewodniczke”.

Patrzmy na plan pracy niczym Gandalf na Druzyne PierScienia. Zapomnijmy na chwile o
tabelkach, o idealnej wizji zaplanowanych dziatan, a pomyslmy o Macku, Franku, Benonie,
Wojtku, o Mitoszu i Szymonie, i tylu innych naszych podopiecznych.

Czego oni potrzebuja? Co dla nich bedzie najlepszym celem? Do czego sg stworzeni?

To oni maja zniszczy¢ PierScien, zostac rycerzem Gondoru lub - kto wie? - ozenic€ sie z elfig
ksiezniczka?

Wiecie co robic.

| pamietajcie - jesli na koniec bedzie bardzo zle, orty nam pomoga. Tylko musimy je
poprosic.

Praktyczne protipy Gandalfa na plan pracy:
e Przed:

o Zadbaj o to, aby poznac swoich harcerzy / harcerki. Poznaj ich potrzeby,
marzenia, wstuchuj sie w rozmowy, pytaj! Pytaj, co by chcieli w tym roku
zrobi€ na obozie? O czym ostatnio marza? Czy maja jakieS hobby, pasje,
ktore rozwijaja?

o Okreslcie jasno cel przygody. Jasno okreslony cel i etapy sprzyjaja jego
realizacji (np. ob6z letni na jeziorze - etapy: projekt gniazda na wodzie, test,
znalezienie miejsca, zrobienie karty ptywackiej przez cztonkdow zastepu,
budowa kajakow,...)

o Okreslcie mate kroki do realizacji przygody. Ustalcie terminy ich realizacji.



o

Zadbajcie o zaangazowanie kazdego harcerza / harcerki - niech kazdy maw
tym interes oraz odpowiedzialnoSc¢.

o W trakcie:

o

Na cyklicznych Radach sprawdzajcie postep realizacji projektow. Dbajcie o
systematycznos¢ - tutaj nie ma ,,sprytnego sposobu”, po prostu trzeba byé
pilnym/uporzadkowanym.

Adaptujcie plan do zmieniajgcych sie okolicznosci: moze ktos wpadnie na
niesamowity pomyst, inspirujac sie dotychczasowym? Moze przeszkody,
ktore napotkacie, nakierujg Was na cos nowego?

Powierzcie decyzyjnoS¢ Waszym harcerzom - w koncu to ich przygoda,
niech zatem oni decyduja, w ktérg strone ma sie toczy¢. Pospierajcie ich
pomysty.

Dbajcie o uwzglednienie kazdego czionka zastepu w przezywanej
przygodzie (planie pracy). Nawet Merrego i Pippina.

Zadbajcie o wykorzystanie przygody (np. na rydwanie, platformie na
jeziorze, rajdu rowerowego) w trakcie roku i na obozie, a takze o to, aby byia
ona nalezycie celebrowana - znajdzcie czas i przestrzen na jej przezycie!

Zadbajcie o naturalnoS¢ - niech gtdowna ,,nagroda” z przezytej przygody
bedzie samo jej przezycie!

1l t Sapata, 2024; odreczny plas markera na biatej tablicy jednowarstwowej, obecnie
przechowywane w zbiorach Namiestnictwa Harcerzy, podobienstwo nazwisk z autorem
artykutu przypadkowa.



